REGULAMIN GRYWALIZACJI
»GRA LIGA”
(,,Regulamin”)

§1.
Podstawowe informacje

1. Organizatorem gry - grywalizacji ,,Gra liga” (,,Gra”) jest Telewizja Polsat Sp. z o.0.
z siedzibg w Warszawie, ul. Ostrobramska 77, 04-175 Warszawa, wpisana do rejestru
przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydzial Gospodarczy KRS pod numerem
388899, NIP 1130054762, REGON 930171612 o kapitale zakladowym w wysokosci
236 946 700,00 ztotych, wptaconym w calosci (,,Organizator”).

2. Partnerami strategicznymi (zapewniajacymi m.in. komunikacj¢ z Uczestnikami Gry,
obstugujacymi reklamacj¢ i wydajacymi nagrody) i fundatorami czesci nagrod w Grze
sa Polkomtel Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Konstruktorska 4, 02-673
Warszawa, wpisana do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat
Gospodarczy KRS pod numerem 419430, NIP 5271037727, REGON 011307968,
0 kapitale zakltadowym w wysokos$ci 3 525 300 000,00 ztotych, wptaconym w calo$ci
oraz Cyfrowy Polsat S.A. z siedzibg w Warszawie, ul. Lubinowa 4A, 03-878
Warszawa, wpisana do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat
Gospodarczy KRS pod numerem 10078, NIP 7961810732, REGON 670925160, o
kapitale zakladowym w wysokosci 25 581 840,64 ztotych, wpltaconym w catosci
(,,Partnerzy”).

3. Gra stanowi element promocji transmitowanego przez Organizatora Gry wydarzenia
sportowego, jakim jest Liga Mistrzow UEFA 2018/2019.

4. Gra prowadzona jest w terminie od 27 wrzes$nia 2018 r. do 17 grudnia 2018 r. na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, z uwzglednieniem transgranicznego charakteru
sieci Internet.

5. Tre$¢ Regulaminu jest dostgpna przez okres trwania Gry w panelu kontrolnym Gry
oraz w punktach handlowych (,,POS”) Partnerow Gry, wskazanych w § 6 ust. 1
Regulaminu. Panel kontrolny jest dostepny dla Uczestnika w kazdej chwili poprzez
kliknigcie w dedykowang ikone znajdujacg si¢ w prawym goérnym rogu ekranu. W
panelu kontrolnym znajduja si¢ takze odnosniki do Informacji o przetwarzaniu danych
osobowych oraz Polityki cookies.

6. Gra stanowi grag zrgczno$ciows, ktorej pomyslne ukonczenie wymaga refleksu
i sprawnego operowania przyciskami kontrolera, umozliwiajagcych poprawne, jak
najszybsze powtorzenie sekwencji ruchéw wyswietlanych na ekranie urzadzenia.
W Grze kluczowe znaczenie majg szybkoS¢ i1 ciggta akcja Uczestnika, jednoczesnie
brak jest elementu losowosci lub przypadkowosci. W konsekwencji Gra nie stanowi
gry losowej, gry liczbowej, loterii fantowej, zaktadu wzajemnego, loterii pieni¢znej,
loterii audiotekstowej, loterii promocyjnej, gry, ktorej wynik zalezy od przypadku ani
zadng inng przewidziang w Ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.
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§ 2.
Swiadczenie ustug droga elektroniczna

Organizator jest jednocze$nie ustugodawca ustug §wiadczonych droga elektroniczng

w rozumieniu Ustawy z dnia 18 lipca 2002 r. o §wiadczeniu ustug droga elektroniczna.

Ustugi obejmuja: stworzenie oraz utrzymanie serwisu, dostepnego pod adresem

wskazanym w ust. 2 oraz organizacje i prowadzenie Gry, dostepnej pod tym adresem,

a takze stworzenie i obstuge spotecznosci Klubu Premium i przystepujgcych do niego

Uczestnikow. Niniejszy Regulamin stanowi jednoczesnie regulamin $wiadczenia

ushug drogg elektroniczng w rozumieniu art. 8 ww. ustawy, na rzecz Uczestnikow

zdefiniowanych w § 3.

Organizator udostepnia Uczestnikom ustugi  poprzez strong internetowa

www.graliga.pl i udostgpnionych w ramach tej strony funkcjonalno$ci, a takze

przesytania do Uczestnikow korespondencje zwigzanag z przeprowadzeniem Gry na
adres poczty elektronicznej podany w formularzu zgloszeniowym do Klubu Premium

(dotyczy wytacznie cztonkéw Klubu Premium).

Dla wspotpracy z systemem teleinformatycznym, ktorym postuguje si¢ Organizator,

Uczestnik powinien dysponowac sprzetem i systemem speiniajacym nastepujace

wymagania techniczne:

a) urzadzenie mobilne z obstugg karty SIM i mozliwo$cig uruchomienia linku
zawartego w wiadomosci SMS,

b) urzadzenie z zainstalowana jedng ze wskazanych internetowych przegladarek
WWW: Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari, Internet Explorer, Microsoft
Edge, Opera Mini,

c) wykorzystywana przegladarka internetowa powinna umozliwia¢ zapisywanie
i odczytywanie plikow cookie Organizatora i Partnerow,

d) potaczenie z siecig Internet co najmniej w technologii 3G,

e) poprawnie skonfigurowana poczta elektroniczna — w przypadku cztonkéw Klubu
Premium.

Organizator zapewnia dzialanie systemu teleinformatycznego, ktory umozliwia

korzystanie przez Uczestnika z ustug $wiadczonych drogg elektroniczng w sposéb

uniemozliwiajacy dostep 0sob nieuprawnionych do tresci przekazu sktadajacego si¢ na
t¢ usluge, w szczegélnoSci przy wykorzystaniu technik kryptograficznych
odpowiednich dla wlasciwosci §wiadczonej ustugi, a takze umozliwia jednoznaczng
identyfikacj¢ stron uslugi $wiadczonej droga elektroniczng. W razie planowanych
przerw, modernizacji lub tez w innych podobnych wypadkach Organizator powiadomi
o nich Uczestnika za posrednictwem strony internetowej www.graliga.pl.

Rozpoczecie przez Uczestnika korzystania z uslug objetych Regulaminem lub
akceptacja przez Uczestnika Regulaminu jest rownoznaczna z zawarciem umowy
0 $wiadczenie ustug drogg elektroniczna.

Rozwigzanie umowy o §wiadczenie ustug droga elektroniczng §wiadczonej w oparciu
0 Regulamin dokonuje si¢ na podstawie zgloszonego przez Uczestnika zadania
usunigcia z bazy danych Uczestnikow Gry i dotyczy zaréwno udziatu w Grze, jak
i w Klubie Premium; w przypadku zadania usunigcia jedynie z czlonkéw Klubu
Premium, umowa zwigzana z udzialem w Grze nadal obowigzuje jej strony.
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Zgloszenie zadania powinno zawiera¢ imi¢, nazwisko, numer telefonu oraz tresc
ostatniego linku notyfikujacego (SMS autoryzujacy Uczestnika Gry dla danego,
wykorzystywanego przez niego urzadzenia) oraz zosta¢ wystane na adres
kontakt@graliga.pl. Informacje te sa niezbedne do zweryfikowania przez Organizatora
czy zadanie zostato zgloszone przez uprawniong osobe.

Do reklamacji ustug $§wiadczonych droga elektroniczng stosuje si¢ odpowiednio

postanowienia § 7 Regulaminu.

Organizator odpowiada za niewykonanie lub nienalezyte wykonanic ustugi

$wiadczonej drogg elektroniczng w zakresie okreslonym postanowieniami Regulaminu

oraz obowigzujacymi przepisami prawa.

Okolicznos$ci niezalezne od Organizatora, takie jak:

a) niesprawno$¢ urzadzenia Uczestnika,

b) ograniczenia lub zaklocenia w dostepie do Internetu lub

) inne zaktocenia w korzystaniu z ustugi wynikajace ze sprzecznego z Regulaminem
dzialania lub zaniechania uczestnika

Nie powoduja niewykonania lub nienalezytego wykonania ustugi §wiadczonej droga

elektroniczng przez Organizatora.

§ 3.

Uczestnictwo w Grze

. Uczestnikiem Gry (,,Uczestnik”) moze by¢ osoba fizyczna, ktora spetnia tacznie

nastepujace warunki:

1) w dniu zgloszenia do Gry ukonczyla co najmniej 18 lat i posiada pelng zdolno$é
do czynnosci prawnych,

2) zapoznata si¢ z treScia Regulaminu, Informacji o przetwarzaniu danych
osobowych i Polityki cookies oraz zaakceptowata ich postanowienia,

3) posiada miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,

4) posiada dostgp do Internetu oraz aktywny numer telefonu komorkowego (numer
MSISDN).

Aby wejs¢ do Gry nalezy — za pomocg urzadzenia opisanego w § 2 ust. 3 Regulaminu

- wejs¢ na strong internetowg www.graliga.pl, wpisa¢ swoj numer telefonu oraz

potwierdzi¢ zapoznanie si¢ 1 zaakceptowanie dostgpnych na ekranie startowym

Regulaminu oraz Informacji o przetwarzaniu danych osobowych i Polityki cookies.

Na wskazany numer zostanie wystany SMS weryfikacyjny z linkiem aktywacyjnym,

po ktorego kliknigciu mozliwe jest rozpoczecie udziatu w Grze.

Do wzigcia udziatu w Grze nie jest konieczna instalacja dodatkowej aplikacji.

Brak spetnienia ktoregokolwiek z warunkow zgloszenia udziatu w Grze lub zgloszenie

po zakonczeniu Gry powoduje niewazno$¢ zgloszenia oraz mozliwosci udzialu w

Grze.

Organizator zastrzega mozliwos¢ wykluczenia Uczestnikow, ktorzy —spelnia

ktorykolwiek z ponizszych warunkéw, mianowicie:

1) wykorzystuja technologie podszywajace si¢, imitujace zachowania czlowieka,
W szczeg6lnosci boty,
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2) wykorzystuja Gr¢ do nieuprawnionego zdobycia informacji, w tym danych
osobowych, o jej Uczestnikach,

3) ktérych zachowania w Grze wskazuja na zamiar przeprowadzenia ataku na
mechanizm gry lub w jakikolwiek inny sposob zagrazaja bezpieczenstwu Gry lub
danych jej Uczestnikow.

§ 4.

Opis Gry
Gra jest grag zrecznosciowa oparta o mechanike ,,obserwuj i powtorz”. Zadaniem
Uczestnika jest mozliwie szybkie powtérzenie sekwencji (kolejnosci) ruchow
(klikni¢¢) wskazanych w Grze pol. Jedna sekwencja do powtorzenia stanowi jedng
runde Gry, powtarzanie sekwencji ruchow polega na kliknigciu odpowiedniego pola
w odpowiedniej kolejnosci. Z kazda runda rosnie ilo§¢ ruchéw do zapamigtania
I powtorzenia przez Uczestnika. Rozgrywka (aktywno$¢ Uczestnika w Grze danego
dnia polegajaca na prawidlowym odtworzeniu sekwencji ruchow) konczy sie
w momencie popetnienia przez Uczestnika btgdu w odtwarzaniu zaprezentowanej na
ekranie sekwencji ruchow w danej rundzie. O uzyskaniu nagrody decyduje liczba
zdobytych przez Uczestnika punktow, a w wypadku remisu Uczestnikéw — decydujaca
jest szybko$¢ odtworzenia zadanej sekwencji ruchow przez Uczestnika z remisowa
iloscig punktow — zwycigzca zostaje Uczestnik, ktory byl szybszy.
. Uczestnik Gry moze zdobywaé zaréwno punkty - za mozliwie szybkie, prawidlowe
powtdrzenie zaprezentowanej na ekranie sekwencji ruchéw (opisanej w ust. 1
powyzej), jak 1 puchary — wirtualne jednostki, za ktore moze dokonywac zakupow w
Sklepie Mistrzéw opisanym w § 6 ust. 15.
Uczestnik moze wziag¢ udziat w jednej rozgrywce dziennie. Rozgrywka rozpoczyna
si¢ o0 godzinie 00:01 1 trwa do 23:59.
Za kazda rozpoczeta rozgrywke otrzymuje jeden puchar.
. W pierwszej rundzie Gry Uczestnik ma do powtérzenia trzy ruchy, a w kazdej
kolejnej rundzie liczba ruchéw do powtorzenia wzrasta o jeden.
Za kazdg prawidlowo powtorzong sekwencje Uczestnik otrzymuje 1 punkt.
. Po skonczonej rozgrywce Uczestnikowi wyswietlana jest informacja o uzyskanym
wyniku, miejscu w rankingu oraz czasie pozostatym do opublikowania listy
ZWYCIgZCOW.
. Zwycigzcami rozgrywki zostaja Uczestnicy, ktorzy w jej trakcie zebrali najwicksza
liczb¢ punktow w najkrétszym czasie (pod uwage brany jest zsumowany czas gry
Uczestnika ze wszystkich rozegranych przez niego rund). Sa oni uprawnieni do
odbioru przyznanej im nagrody w ramach puli nagrod z danego dnia. Pula nagrod,
mozliwych do wygrania kazdego kolejnego dnia trwania Gry oglaszana jest przez
Organizatora kazdego dnia trwania Gry do godz. 23:59, sposrod ogélnej puli nagrod
codziennych, ktorych opis znajduje si¢ w zalaczniku nr 1 Regulaminu. Liczba
zwycigzcOw kazdego dnia Gry jest uzalezniona od liczby nagrod przewidzianych na
dany dzien.
. Lista zwycigzcow publikowana jest na koniec kazdego dnia (po godzinie 00:01. Lista
zwycigzcOw zawiera informacj¢ 0 miejscu danego Uczestnika w Grze (bez ujawnienia
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danych pozostatych Uczestnikow) ze wskazaniem, czy danego dnia Uczestnik
otrzyma nagrodg.

10. Niezaleznie od publikacji listy zwycigzcow, Uczestnik moze w kazdym momencie
sprawdzi¢ swoje aktualne miejsce na stronie internetowej www.graliga.pl.
Uczestnicy, ktorzy danego dnia Gry zdobyli nagrodg, otrzymuja SMS potwierdzajacy
miejsce w rankingu (oraz wygrang) kolejnego dnia po godzinie 8:00.

§ 5.

Klub Premium

1. W okresie trwania Gry (najpoézniej w dniu 15 pazdziernika 2018 r.) Organizator
uruchomi Klub Premium. O uruchomieniu spoteczno$ci Klubu Premium Uczestnicy
Gry zostang powiadomieni najpdzniej na dzien przed jego uruchomieniem, w formie
komunikatu na ekranie urzadzenia (popup). Cztonkostwo w Klubie Premium wigze si¢
z preferencyjnymi zasadami zdobywania mistrzowskich pucharéw oraz mozliwos$cia
dodatkowej gry ze specjalnym katalogiem nagrod w Grze (nagrody premium).

2. Cztonkowie Klubu Premium, w tzw. dni premium (dni meczowe — wtorki i srody —
oraz inne ogloszone przez Organizatora za pomocg komunikatu (popup) w Grze),
maja mozliwo$¢ przeprowadzenia dodatkowej rozgrywki oraz zdobycia nagréd
premium. Katalog nagrod premium zostat opisany w zalaczniku nr 1 do Regulaminu.

3. Aby dotgczy¢ do spotecznosci Klubu Premium niezbedne jest podanie przez
Uczestnika imienia, nazwiska i adresu e-mail oraz
1) wykupienie w Sklepie Mistrzow karty cztonka Klubu Premium (w zamian za

mistrzowskie puchary) albo
2) wyrazenie zgody na przetwarzanie przez Partneréw danych osobowych Uczestnika
w celach marketingowych tych podmiotow.

4. Podane przez Uczestnika dodatkowe dane osobowe, o ktorych mowa w ust. 3
powyzej, beda wykorzystywane do dodatkowej komunikacji z Uczestnikiem w Grze
oraz prowadzenia z jego uzyciem komunikacji promujacej Lige Mistrzow UEFA
2018/2019, a takze nadan telewizyjnych tego wydarzenia przez Organizatora Gry.

5. Cztonkowie Klubu Premium za kazda rozpoczeta rozgrywke otrzymujg 3
mistrzowskie puchary.

§ 6.
Nagrody, mistrzowskie puchary oraz Sklep Mistrzow

1. Nagrody mozna odebra¢ w POS Partnerow Gry lub — w przypadku nagrod cyfrowych
- na stronie internetowej www.ipla.tv. Listy POS, w ktorych mozliwe jest odebranie
nagrody dostepne sg na stronach internetowych http://www.plus.pl/znajdz-salon
I http://www.cyfrowypolsat.pl/oferta/telewizja-cyfrowa/gdzie-kupic.cp.

2. Odebranie nagrody codziennej jest mozliwe w kazdym, dowolnie wybranym przez
Uczestnika POS.

3. Wydanie nagrody premium (nagrody dedykowane cztonkom Klubu Premium) — z
uwagi na jej wartos¢ oraz konieczno$¢ pozyskania dodatkowych danych osobowych
zwycigzcy — jest poprzedzone kontaktem Dzialu Obstugi Klienta Partnera (DOK) ze
zwyciezca. DOK — w ciggu 48 godzin od momentu opublikowania przez Organizatora
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10.

listy zwyciezcOw - podejmie trzykrotng probe skontaktowania si¢ ze zwyciezcg celem
umoéwienia terminu i miejsca odbioru nagrody. Zwycigzcy przystuguje prawo
samodzielnego skontaktowania si¢ z Organizatorem i zgloszenia chgci odbioru
nagrody, niezaleznie od kontaktu ze strony DOK. W przypadku, jezeli pracownikowi
DOK - z przyczyn nielezacych po stronie DOK lub Organizatora - nie uda si¢ ustali¢
ze Zzwycigzca terminu 1 miejsca odbioru nagrody, nagroda wraca do puli.
Wydanie nagrody premium w postaci voucher’a nastepuje poprzez wystanie
zwyciezcy SMS z linkiem aktywujacym voucher. Aby skorzysta¢ z voucher’a
zwycigzca powinien aktywowac¢ go w ciggu 7 dni od dnia otrzymania linka.
Nagrode moze odebraé¢ osoba, ktora okaze unikalny, jednorazowy kod na telefonie, na
ktéry zostal wystany SMS z linkiem shuizacym do wygenerowania ww. kodu.
Okazanie zrzutu ekranu lub innego obrazu kodu badz otwarcie kodu na innym
urzadzeniu (o innym numerze MSISDN) nie uprawnia do otrzymania nagrody.
W ciggu 24 godzin od ogloszenia listy zwyciezcow, o ktoérej mowa w § 4 ust. 9,
Uczestnik otrzyma SMS z informacja o wygranej i mozliwej do odebrania nagrodzie.
W wiadomosci SMS znajdowa¢ si¢ bedzie takze link do pobrania unikalnego,
jednorazowego kodu uprawniajacego do odebrania nagrody. Po kliknigciu w link,
nastapi pobranie kodu na telefon. Pobranie kodu jest rOwnoznaczne z rozpoczeciem
odliczania czasu jaki pozostal na odebranie nagrody w POS lub na stronie
internetowej. Zwycigzca moze odebra¢ nagrode w ciggu:
a) 72 godzin od momentu wygenerowania i wystania unikalnego kodu — w przypadku
nagrod codziennych,
b) 14 dni od dnia wygenerowania i wystania unikalnego kodu — w przypadku
rzeczowych nagrod premium, z zastrzezeniem warunkow, o ktorych mowa w ust.
3 powyzej.
Z czynno$ci wydania nagrody rzeczowej oraz voucher’ow na ushugi: Abonament
w Plusie, Internet w Plusie oraz Telewizja w Cyfrowym Polsacie zostanie spisany
protokot.
Po uptywie okresow wskazanych w ust. 6 powyzej Uczestnik nie ma mozliwosci
odbioru nagrody, ktéra przepada na rzecz Organizatora, wracajac do ogolnej puli
nagrod, a otrzymany voucher lub wygenerowany unikalny kod nagrody zostaje
dezaktywowany. Niezaleznie od powyzszego nagrody beda wydawane do 31 grudnia
2018 .
Do odebrania nagrody o wartosci przekraczajacej 2000,00 zt niezbedne jest podpisanie
przez Uczestnika protokotu odbioru nagrody oraz podanie przez Uczestnika numeru
telefonu, imienia, nazwiska, numeru PESEL albo numeru dowodu osobistego.
W przypadku, gdy Uczestnik omytkowo usunie SMS-a z linkiem umozliwiajagcym
wygenerowanie kodu nagrody — nalezy skontaktowac si¢ z Dziatem Obstugi Klienta
na kontakt@graliga.pl, podajac numer telefonu, na ktory zostat wystany SMS oraz
przyblizony czas otrzymania usunigtego SMS-a. W przypadku, gdy Uczestnik
pozytywnie przejdzie weryfikacj¢ Dziatu Obstlugi Klienta (uprawdopodobni, ze jest
zwyciezca nagrody), w ciggu 12 godzin zostanie mu ponownie wyslany SMS
Z linkiem umozliwiajagcym wygenerowanie kodu nagrody.
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Wyglad nagréd moze nieznacznie roéznic si¢ od tego zaprezentowanego w materiatach
reklamowych i promocyjnych.

W przypadku, gdy w danym punkcie odbioru nagrody nagroda wygrana przez
Uczestnika nie bedzie dostgpna, Uczestnik otrzyma nagrod¢ o zblizonej wartosci.
Powyzsze zastrzezenie nie dotyczy nagrod cyfrowych oraz nagréd premium.
Uczestnicy Gry majg mozliwo$¢ uzyskania dodatkowych uprawnien w postaci
mistrzowskich pucharéw naleznych za: obejrzenie reklamy (+ 1 puchar, wybrane
reklamy: +3 puchary), wypehienie ankiety (+ 10 pucharow).

Puchary za obejrzenie reklam sg przyznawane kazdego dnia jednorazowo, co 0znacza,
ze niezaleznie od liczby obejrzanych danego dnia przez Uczestnika reklam, puchary
zostang mu przyznane tylko raz.

Puchary mogg by¢ wymieniane na nagrody w Sklepie Mistrzéw, dostgpnym pod
adresem udostepnienia Gry www.graliga.pl. Pod tym samym adresem bedzie
udostgpniana na rzecz Uzytkownika informacja o aktualnej iloSci zebranych przez
Uczestnika pucharéw oraz dostepnych dla Uczestnika nagrod.

Po kliknigciu w Sklepie Mistrzow okienka ,,odbierz” nastagpi wymiana zebranych
pucharow na nagrode. Uczestnik otrzyma nastepnie w ciggu 24 godzin SMS na
podany wczesniej numer telefonu z linkiem. Po kliknigciu linku wygenerowany
zostanie kod uprawniajacy do odbioru wybranej nagrody. Zasady opisane powyzej
(dotyczace odbioru nagrod rzeczowych) majg zastosowanie odpowiednio do odbioru
nagrod zakupionych w Sklepie Mistrzow.

§7.
Reklamacje
Reklamacje zwigzane z udzialem w Grze nalezy wysta¢ na adres e-mail:
kontakt@graliga.pl. Reklamacja powinna zawiera¢ co najmnie;j:
a) imig,
b) nazwisko,
c) numer telefonu Uczestnika,
d) tre$¢ ostatniego linku notyfikujgcego numer telefonu Uczestnika (link wysytany
jest SMS-em w celu potwierdzenia nr telefonu),
e) okreslenie przedmiotu reklamacji,
f) opis zadania Uczestnika,
g) przedstawienie okolicznos$ci uzasadniajacych reklamacje.
Organizator, w celu prawidlowego rozpatrzenia reklamacji moze zazadaé¢ od
Uczestnika dodatkowych, innych niz wskazane w ust. 1 powyzej, informacji, ktore
uzna za niezb¢dne do przeprowadzenia oceny przedmiotu reklamacji.
Reklamacje sg rozpatrywane w terminie 30 dni od dnia ich wptynigcia.
Reklamacje moze ztozy¢ jedynie Uczestnik Gry.
Reklamacje rozpatruje Organizator.
Uczestnik otrzyma odpowiedz na reklamacje (decyzj¢ Organizatora) za
posrednictwem poczty elektronicznej, na adres e-mail podany w zgloszeniu
reklamacyjnym.


http://www.graliga.pl/sklepmistrzow

Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamacji jest ostateczna, co nie wyklucza
dochodzenia przez Uczestnika swoich roszczen na zasadach ogodlnych, na drodze
postepowania sagdowego.

§ 8.
Przetwarzanie danych osobowych

Dane osobowe Uczestnikow Gry, w tym cztonkéw Klubu Premium, sg przetwarzane
zgodnie z przepisami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku
Z przetwarzaniem danych osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie
danych), na zasadach opisanych w Polityce prywatnosci.
. Administratorem danych osobowych uczestnikow Gry jest Organizator.
Organizator moze przetwarza¢ dodatkowe dane osobowe Uczestnikéw, ktore zostang
przez Uczestnika wskazane w odpowiedzi na ankiety, o ktorych mowa w § 6 ust. 13.
Ze wzgledu na to, iz Gra nie moze zosta¢ przeprowadzona bez wsparcia ze strony
Partneréw, wspolpraca pomigdzy Organizatorem Gry i Partnerami opiera si¢ na
wspotadministrowaniu danymi osobowymi uczestnikow Gry. Szczegdty dotyczace
administrowania danymi osobowymi Uczestnikéw opisane sa w Polityce prywatnosci,
zawierajacej takze informacje o zasadach wspotpracy pomi¢dzy administratorami oraz
ich wplyw na relacje z Uczestnikami, przy czym kazdy z podmiotow odpowiada za
nastepujacy obszar dziatania:

a) Organizator przetwarza dane Uczestnikow w celach zwigzanych z udziatem w
Grze. Organizator prowadzi strong internetowa, na ktorej udostepniana jest Gra,
dokonuje oceny postepow Uczestnikow, przydziela nagrody i dokonuje wszelkich
operacji z tym zwigzanych, rozpatruje ewentualne skargi, wnioski lub reklamacje
uczestnika. W ramach tych dziatan, Partnerzy przetwarzaja dane jako
podwykonawcy Organizatora (podmioty przetwarzajace dane osobowe
Uczestnikow na zlecenie Organizatora), w zakresie opisanym w pkt. 6 Informacji
0 przetwarzaniu danych osobowych;

b) Partnerzy przetwarzaja dane jako administratorzy, w zakresie prowadzenia oceny
Uczestnika Gry, ktory nabywa prawo do nagrody w postaci rabatu na $wiadczone
przez nich ustugi — w zgodzie z polityka przetwarzania danych osobowych danego
Partnera;

c) wobec Uczestnikow, ktorzy wyrazili adekwatng zgodg, Partnerzy przetwarzaja
dane w celach marketingowych jako administratorzy. W szczego6lnos$ci w ramach
tego procesu Partnerzy profiluja dane osobowe uczestnikow tak, by moc
przedstawi¢ im ofert¢ najlepiej dopasowang do ich potrzeb. Przetwarzanie danych
osobowych Uczestnikow przez PartneroOw, opisane w tym punkcie, bedzie
prowadzone w innym okresie niz przetwarzanie danych przez Organizatora Gry i
nie jest zwigzane z Panstwa statusem jako Uczestnika Gry ani czilonka Klubu
Premium. W konsekwencji, jezeli Uczestnik Gry wyrazi zgode na rzecz
Partnerow, a w okresie pozniejszym zrezygnuje z udziatu w Grze, nie bedzie to



oznaczato wycofania zgody na przetwarzanie jego danych osobowych przez
Partneréw.

§9.
Postanowienia koncowe
Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ dokonywania w kazdym czasie zmian

W postanowieniach  niniejszego Regulaminu, w szczegélno$ci z przyczyn
technicznoorganizacyjnych, przy czym zmiana ta nie moze w jakikolwiek sposéb
narusza¢ praw juz nabytych przez Uczestnikow. Zmiany Regulaminu zostang
ogloszone poprzez informacj¢ w aplikacji.

Zwycigzcom nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegdlnych wtasciwosci nagrod,
ani do otrzymania ekwiwalentu pieni¢znego lub rzeczowego w zamian za nagrody. .
W przypadku zaistnienia sity wyzszej (zdarzenia nieprzewidywalnego, niemozliwego
do zapobiezenia, uniemozliwiajacego przeprowadzenie Gry zgodnie z zasadami
wskazanymi w Regulaminie), Organizator zastrzega sobie prawo do przedluzenia,
skrocenia, zawieszenia, przerwania lub odwotania Gry.

Regulamin wchodzi w Zycie z dniem 27 wrze$nia 2018 r.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie znajduja
przepisy Ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny oraz inne wlasciwe
przepisy, w szczegdlnosci wskazane w tresci niniejszego Regulaminu.



ZALACZNIK NR 1 DO REGULAMINU - SPIS NAGROD

Codzienne nagrody rzeczowe:

Nazwa

Opis

Telewizja
Abonament 0 zl przez
pierwsze 12 miesiecy

Nagroda jest rabat 100% na 12 abonamentéw w ustudze
Telewizja Cyfrowego Polsatu (w technologii DTH).
Nagroda jest aktywowana w momencie zawarcia umowy
na 24 miesigce zgodnie z zasadami okre§lonymi
w Warunki Oferty Specjalnej — ,, Telewizja Satelitarna dla
Nowych Klientow GraLiga.pl” z dnia 24 wrze$nia 2018 r.
(,, Warunki Oferty Specjalne;j”).
Nagroda obejmuje  jeden z dwoch dedykowanych
pakietow telewizyjnych:
a) Pakiet Rodzinny HD + Cinemax HD + Polsat Sport
Premium- w cenie 50 z1,
b) Pakiet Rodzinny HD + Cinemax HD + Eleven
Sports HD + Polsat Sport Premium - w cenie 60 zt
c) Voucher moze zosta¢ wykorzystany tylko raz i
uprawnia do skorzystania z promocji pierwsza
osobe, ktora przedstawi go w POS.

Abonament 0 zl przez
pierwsze 12 miesiecy

Nagroda jest rabat 100% na 12 abonamentéw w ustudze
Telefonia komoérkowa Plusa. Nagroda jest aktywowana w
momencie zawarcia umowy na 24 miesigce zgodnie
z zasadami okreslonymi w ,,Regulaminie Promoc;ji ,,PLUS.
(graliga.pl)” (,,Regulamin Promocji”)”, wersja z dnia
24 wrzesnia 2018 r.
Nagroda obejmuje jeden z czterech dedykowanych
abonamentow:

a) PLUS 40,

b) PLUS 50,

c) PLUS 60,

d) PLUS 80.
Voucher moze zosta¢ wykorzystany tylko raz i1 uprawnia
do skorzystania z promocji pierwszg osobe, ktora
przedstawi go w POS.

Internet LTE
Abonament 0 zl przez
pierwsze 12 miesi¢cy

Nagroda jest rabat 100% na 12 abonamentéw w ustudze
Internet mobilny Plusa. Nagroda jest aktywowana w
momencie zawarcia umowy na 24 miesigce zgodnie z
zasadami okreslonymi w

- Regulaminie Promocji ,,Plus Internet LTE tylko SIM
(graliga.pl)” (,,Regulamin Promocji”’) Wersja z dnia
24.09.2018r.
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- Regulaminie Promocji ,,Plus Internet LTE z modemem
lub routerem (graliga.pl)” (,,Regulamin Promocji”’) Wersja
z dnia 24.09.2018 r.
Nagroda obejmuje
abonamentow:
PLUS Internet 40,
PLUS Internet 50,
PLUS Internet 60,
PLUS Internet 80,
PLUS Internet 100.
Voucher moze zosta¢ wykorzystany tylko raz i uprawnia
do skorzystania z promocji pierwsza osobg, ktora
przedstawi go w POS.

jeden z czterech dedykowanych

Karta prepaid 50 GB

Starter z pakietem 50 GB na start, wazny przez 30 dni od
dnia aktywacji karty.

Regulamin Promocji ,,Starter 50 GB nagroda” jest
dostepny pod adresem: http://www.plus.pl/regulaminy-i-
cenniki

Czapka z daszkiem

Oficjalna czapka z daszkiem UEFA Champions League.

Szalik Oficjalny szalik UEFA Champions League.

Czapka zimowa Oficjalna czapka zimowa UEFA Champions League.
Plecak Oficjalny plecak UEFA Champions League.

Pilka Oficjalna pitka UEFA Champions League.

T-shirt UEFA niebieski

Oficjalna koszulka UEFA Champions League — biata.

T-shirt UEFA bialy

Oficjalna koszulka UEFA Champions League — niebieska.

Parasol premium

Oficjalny parasol premium UEFA Champions League.

Parasol kieszonkowy

Oficjalny parasol kieszonkowy UEFA Champions League.

Codzienne nagrody cyfrowe:

Nazwa

Opis

Pakiet IPLA POLSAT
SPORT PREMIUM przez 30
dni za darmo

Dostep do pakietu IPLA POLSAT SPORT PREMIUM
przez 30 dni. Nagroda jest aktywowana w momencie
zalozenia konta w serwisie ipla.tv lub w aplikacji IPLA
oraz wpisania kodu vouchera.

Pakiet IPLA POLSAT
SPORT PREMIUM przez 7
dni za darmo

Dostep do pakietu IPLA POLSAT SPORT PREMIUM
przez 7 dni. Nagroda jest aktywowana w momencie
zalozenia konta w serwisie ipla.tv lub w aplikacji IPLA
oraz wpisania kodu vouchera.
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http://www.plus.pl/regulaminy-i-cenniki
http://www.plus.pl/regulaminy-i-cenniki

Nagrody premium (dla czlonkéw Klubu Premium):

Nazwa Opis
Bilet na mecz Bilet na jeden z meczy fazy grupowej UEFA Champions
League
Samsung Galaxy A6 Telefon marki Samsung o wielkosci wyswietlacza 5,67,

16.0 Mpix aparatem oraz baterig 3000 mAbh.

Stuchawki Samsung U Flex

Stuchawki bezprzewodowe marki Samsung wyposazone w
elastyczny patak na szyje.

Stuchawki Samsung Level
Active

Stuchawki bezprzewodowe marki Samsung.

IPLA  POLSAT SPORT
PREMIUM  przez caly
SEZON 2018 / 2019 za
darmo

Dostgp do pakietu IPLA POLSAT SPORT PREMIUM do
30.06.2019. Nagroda jest aktywowana w momencie
zalozenia konta w serwisie ipla.tv lub w aplikacji IPLA
oraz wpisania kodu vouchera.
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